
□ Acrobazia des*
□ Addestrare Animali car
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artista della Fuga ■ des*
□ Ascoltare sag
□ Camuffare  ■ car
□ Cavalcare ■ des
□ Cercare ■ int
□ Concentrazione ■ cos
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□ Conoscenze (___________) int
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□ Disattivare Congegni int
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□ Sopravvivenza ■ sag
□ Utilizzare Corde des
□ Utilizzare Oggetti Magici car
□ Valutare ■ int
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character name

class race

height weight eyes hair

player

alignment deity

level size age gender

FOR
forza

DES
destrezza

COS
costituzione

INT
intelligenza

SAG
saggezza

CAR
carisma

PUNTEGGIO
CARATTERISTICA

MODIFICATORE
CARATTERISTICA

PUNTEGGIO
TEMPORANEO

MODIFICATORE
TEMPORANEO

TOTALE SALVEZZA
BASE

MOD
CARATTERISTICA

MOD
MAGIA

MOD
VARI

MOD
TEMP.

NOME
CARATTERISTICA

TIRI SALVEZZA

=

=

=

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

modificatori di condizione

S C H E D A  D E L  P E R S O N A G G I O

®

©2003 Wizards of the Coast, Inc. È permesso fotocopiare questa scheda per uso personale

■ Denota un'abilità che può essere utilizzata senza addestramento.
□ Segnare questo riquadro con una X se l'abilità è un'abilità di classe per il personaggio.
* La penalità di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalità per Nuotare)

TEMPRA
(costituzione)

RIFLESSI
(destrezza)

VOLONTÀ
(saggezza)

PF
punti ferita

CA
classe armatura

TOTALE

TOTALE BONUS
ARMATURA

BONUS
SCUDO

MOD
DES

MOD
TAGLIA

ARMATURA
NATURALE

10+ + + + +=

VELOCITÀ

INIZIATIVA
modificatore

TOTALE MOD
VARI

MOD
DES

= +

DANNI
NON LETALIFERITE / PUNTI FERITA ATTUALI

MOD
VARI

+ RIDUZIONE DEL DANNO

BONUS DI ATTACCO BASE

LOTTA
modificatore

TOTALE MOD
FOR

BONUS DI
ATTACCO BASE

= +
MOD

TAGLIA

+
MOD
VARI

+

MOD
ABILITÀ

AB
IL

IT
À 

D
I C

LA
SS

E

______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______
______ = ______+______+______

NOME ABILITÀ
CARATTER.

CHIAVE
MOD

CARATTER.
GRADI MOD

VARI

ABILITÀ /GRADO MASSIMO
(CLASSE/CLASSE INCROCIATA)

_____________________________________________ ______________________________________________
nome del personaggio giocatore

_____________________________________________ ________________ ______________ ______________
classe e livello razza allineamento divinità

__________ __________ __________ ____________ __________ ___________ ___________ ___________
taglia età sesso altezza peso occhi capelli pelle

BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO

GITTATA TIPO NOTE

ATTACCO

MUNIZIONI  ______________________________  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  

BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO

GITTATA TIPO NOTE

ATTACCO

MUNIZIONI  ______________________________  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  

BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO

GITTATA TIPO NOTE

ATTACCO

MUNIZIONI  ______________________________  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  

BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO

GITTATA TIPO NOTE

ATTACCO

MUNIZIONI  ______________________________  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  

BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO

GITTATA TIPO NOTE

ATTACCO

MUNIZIONI  ______________________________  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  □□□□□  

MOD
DEVIAZIONE

+

CONTATTO
classe armatura

COLTO ALLA SPROVVISTA
classe armatura

RESISTENZA
AGLI INCANTESIMI




	classe: 
	razza: 
	nome: 
	Nome giocatore: 
	allineamento: 
	divinita: 
	taglia: 
	eta: 
	sesso: 
	altezza: 
	peso: 
	occhi: 
	capelli: 
	Pelle: 
	forza: 
	destrezza: 
	costituzione: 
	intelligenza: 
	saggezza: 
	carisma: 
	mod destrezza: 
	punti ferita: 
	mod scudo: 
	mod armatura: 
	mod vari ca: 
	classe armatura: 10
	mod deviazione: 
	mod armatura naturale: 
	armatura base: 10
	velocita: 
	Riduzione dal danno: 
	CA a contatto: 
	Ca colto alla sprovvista: 
	mod vari iniziativa: 
	iniziativa: 0
	mod costituzione: 
	mod saggezza: 
	tiro salvezza base volonta: 0
	tiro salvezza base tempra: 
	tiro salvezza riflessi: 0
	tiro salvezza tempra: 0
	tiro salvezza volonta: 0
	note: 
	note2: 
	mod destrezza vari: 
	mod saggezza vari: 
	RI: 
	lotta: 
	attacco base: 
	mod forza: 
	mod taglia: 
	lotta mod: 
	 vari: 

	arma nome 1: 
	arma bonus attacco 1a: 
	arma bonus attacco 1b: 
	arma danno 1: 
	arma critico 1: 
	arma gittata 1: 
	arma tipo 1: 
	arma speciale 1: 
	arma nome 2: 
	arma gittata 2: 
	arma tipo 2: 
	arma speciale 2: 
	arma critico 2: 
	arma danno 2: 
	arma bonus attacco 2b: 
	arma bonus attacco 2a: 
	arma nome 3: 
	arma bonus attacco 3a: 
	arma bonus attacco 3b: 
	arma danno 3: 
	arma critico 3: 
	arma speciale 3: 
	arma tipo 3: 
	arma gittata 3: 
	arma nome 4: 
	arma bonus attacco 4a: 
	arma descr A 4: 
	arma bonus attacco 4b: 
	arma danno 4: 
	arma descr B 4: 
	arma critico 4: 
	arma speciale 4: 
	arma tipo 4: 
	arma gittata 4: 
	arma nome 5: 
	arma bonus attacco 5a: 
	arma descr A 5: 
	arma bonus attacco 5b: 
	arma danno 5: 
	arma descr B 5: 
	arma critico 5: 
	arma speciale 5: 
	arma tipo 5: 
	arma gittata 5: 
	mod destrezza magia: 
	mod saggezza magia: 
	mod costituzione magia: 
	toto: 0
	conoscienza 1: 
	conoscienza 2: 
	max gradi abilita: 
	max gradi abilita incrociate: 
	mod costituzione vari: 
	tiro salvezza base riflessi: 0
	talenti 1: 
	talenti 2: 
	talenti 3: 
	talenti 4: 
	talenti 5: 
	talenti 6: 
	talenti 7: 
	talenti 8: 
	talenti 9: 
	talenti 10: 
	talenti 11: 
	talenti 12: 
	linguaggi 1: 
	linguaggi 2: 
	linguaggi 3: 
	linguaggi 4: 
	linguaggi 5: 
	linguaggi 6: 
	scuole specializzazione: 
	capacita 1: 
	capacita 2: 
	capacita 3: 
	capacita 4: 
	capacita 5: 
	capacita 6: 
	capacita 7: 
	capacita 8: 
	capacita 9: 
	capacita 10: 
	capacita 11: 
	capacita 12: 
	capacita 13: 
	capacita 14: 
	capacita 15: 
	capacita 16: 
	capacita 17: 
	capacita 18: 
	capacita 19: 
	capacita 20: 
	capacita 21: 
	capacita 22: 
	capacita 23: 
	capacita 24: 
	oggetto magico 1: 
	tipo oggetto protettivo1: 
	dex max oggetto protettivo 1: 
	velocita oggetto protettivo 1: 
	oggetto protettivo 1: CORAZZA SAMURAI NERA OPACA
	Bonus ca ogetto protettivo 1: 4
	peso oggetto protettivo 1: 
	penalita prova oggetto protettivo 1: 
	penalita prova oggetto protettivo 2: 
	fallimento inc oggetto protettivo 1: 
	fallimento inc oggetto protettivo 2: 
	propieta speciali oggetto prottetivo 1: 
	inc 1: 
	inc 2: 
	inc 3: 
	inc 4: 
	inc 5: 
	inc 6: 
	inc 7: 
	inc 8: 
	inc 9: 
	inc 10: 
	inc 11: 
	inc 12: 
	inc 13: 
	inc 14: 
	inc 15: 
	inc 16: 
	inc 17: 
	inc 18: 
	inc 19: 
	inc 20: 
	inc 21: 
	inc 22: 
	inc 23: 
	inc 24: 
	inc 25: 
	inc 26: 
	inc 27: 
	inc 28: 
	inc 29: 
	inc 30: 
	inc 31: 
	inc 32: 
	inc 33: 
	inc 34: 
	inc 35: 
	inc 36: 
	inc 37: 
	inc 38: 
	inc 39: 
	inc 40: 
	inc 41: 
	inc 42: 
	inc 43: 
	inc 44: 
	inc 45: 
	inc 46: 
	inc 47: 
	inc 48: 
	inc 49: 
	inc 50: 
	inc 51: 
	inc 52: 
	inc 53: 
	oggetto magico 4: 
	oggetto magico 3: 
	oggetto magico 2: 
	oggetto magico 5: 
	oggetto magico 6: 
	oggetto magico 7: 
	oggetto magico 8: 
	oggetto magico 9: 
	oggetto magico 12: 
	oggetto magico 11: 
	oggetto magico 10: 
	oggetto magico 13: 
	oggetto magico 15: 
	oggetto magico 14: 
	oggetto magico 16: 
	oggetto magico 17: 
	oggetto magico 18: 
	oggetto magico 21: 
	oggetto magico 20: 
	oggetto magico 19: 
	oggetto magico 22: 
	oggetto magico 25: 
	oggetto magico 24: 
	oggetto magico 23: 
	oggetto magico 26: 
	oggetto magico 29: 
	oggetto magico 28: 
	oggetto magico 27: 
	oggetto magico 30: 
	oggetto magico 33: 
	oggetto magico 32: 
	oggetto magico 31: 
	oggetto protettivo 2: 
	Bonus ca ogetto protettivo 2: 
	peso oggetto protettivo 2: 
	propieta speciali oggetto prottetivo 2: 
	oggetto protettivo 3: 
	Bonus ca ogetto protettivo 3: 
	peso oggetto protettivo 3: 
	oggetto protettivo 4: 
	Bonus ca ogetto protettivo 4: 
	peso oggetto protettivo 4: 
	propieta speciali oggetto prottetivo 4: 
	propieta speciali oggetto prottetivo 3: 
	Fallimenti inc arcani: 
	Salvazza incantesimi: 
	inc conosciuti liv 0: 
	cd salvezza liv 0: 
	inc al giorno liv 0: 
	inc conosciuti liv 1: 
	cd salvezza liv 1: 
	inc al giorno liv 1: 
	inc conosciuti liv 2: 
	cd salvezza liv 2: 
	inc al giorno liv 2: 
	inc conosciuti liv 3: 
	cd salvezza liv 3: 
	inc al giorno liv 3: 
	inc conosciuti liv 4: 
	cd salvezza liv 4: 
	inc al giorno liv 4: 
	inc conosciuti liv 5: 
	cd salvezza liv 5: 
	inc al giorno liv 5: 
	inc conosciuti liv 6: 
	cd salvezza liv 6: 
	inc al giorno liv 6: 
	inc conosciuti liv 7: 
	cd salvezza liv 7: 
	inc al giorno liv 7: 
	inc conosciuti liv 8: 
	cd salvezza liv 8: 
	inc al giorno liv 8: 
	inc conosciuti liv 9: 
	cd salvezza liv 9: 
	inc al giorno liv 9: 
	modificatori condizioni incantesimi: 
	conoscienza 4: 
	conoscienza 5: 
	conoscienza 3: 
	intrattenere 1: 
	intrattenere 2: 
	intrattenere 3: 
	professione 1: 
	professione 2: 
	abilita 43: 
	abilita 44: 
	abilita 45: 
	car abilita 43: 
	car abilita 44: 
	car abilita 45: 
	campagna: 
	px: 
	inc bonus liv 1: 
	inc bonus liv 2: 
	inc bonus liv 3: 
	inc bonus liv 4: 
	inc bonus liv 5: 
	inc bonus liv 6: 
	inc bonus liv 7: 
	inc bonus liv 8: 
	inc bonus liv 9: 
	carico leggero: 
	carico medio: 
	carico pesante: 
	sollevare sopra la testa: 
	sollevare dal terreno: 
	spingere o trascinare: 
	pag ogg mag 1: 
	peso ogg mag1: 
	pag ogg mag 2: 
	peso ogg mag 2: 
	peso ogg mag 3: 
	pag ogg mag 4: 
	peso ogg mag 4: 
	pag ogg mag 3: 
	pag ogg mag 5: 
	peso ogg mag 5: 
	pag ogg mag 6: 
	peso ogg mag 6: 
	pag ogg mag 7: 
	peso ogg mag 7: 
	pag ogg mag 8: 
	peso ogg mag 8: 
	pag ogg mag 9: 
	peso ogg mag 9: 
	pag ogg mag 10: 
	peso ogg mag 10: 
	pag ogg mag 11: 
	peso ogg mag 11: 
	pag ogg mag 12: 
	peso ogg mag 12: 
	pag ogg mag 13: 
	peso ogg mag 13: 
	pag ogg mag 14: 
	peso ogg mag 14: 
	pag ogg mag 15: 
	peso ogg mag 15: 
	pag ogg mag 16: 
	peso ogg mag 16: 
	pag ogg mag 17: 
	peso ogg mag 17: 
	pag ogg mag 18: 
	peso ogg mag 18: 
	pag ogg mag 19: 
	peso ogg mag 19: 
	pag ogg mag 20: 
	peso ogg mag 20: 
	pag ogg mag 21: 
	peso ogg mag 21: 
	pag ogg mag 22: 
	peso ogg mag 22: 
	pag ogg mag 23: 
	peso ogg mag 23: 
	pag ogg mag 24: 
	peso ogg mag 24: 
	pag ogg mag 25: 
	peso ogg mag 25: 
	pag ogg mag 26: 
	peso ogg mag 26: 
	pag ogg mag 27: 
	peso ogg mag 27: 
	pag ogg mag 28: 
	peso ogg mag 28: 
	pag ogg mag 29: 
	peso ogg mag 29: 
	pag ogg mag 30: 
	peso ogg mag 30: 
	pag ogg mag 31: 
	peso ogg mag 31: 
	pag ogg mag 32: 
	peso ogg mag 32: 
	pag ogg mag 33: 
	peso ogg mag 33: 
	peso tot: 0
	mr: 
	ma: 
	mo: 
	mp: 
	gradi abilita 1: 
	gradi abilita 2: 
	gradi abilita 4: 
	gradi abilita 3: 
	gradi abilita 8: 
	gradi abilita 7: 
	gradi abilita 6: 
	gradi abilita 5: 
	gradi abilita 16: 
	gradi abilita 15: 
	gradi abilita 14: 
	gradi abilita 13: 
	gradi abilita 12: 
	gradi abilita 11: 
	gradi abilita 10: 
	gradi abilita 9: 
	gradi abilita 32: 
	gradi abilita 31: 
	gradi abilita 30: 
	gradi abilita 29: 
	gradi abilita 28: 
	gradi abilita 27: 
	gradi abilita 26: 
	gradi abilita 25: 
	gradi abilita 24: 
	gradi abilita 23: 
	gradi abilita 22: 
	gradi abilita 21: 
	gradi abilita 20: 
	gradi abilita 19: 
	gradi abilita 18: 
	gradi abilita 17: 
	gradi abilita 33: 
	gradi abilita 41: 
	gradi abilita 43: 
	gradi abilita 42: 
	gradi abilita 37: 
	gradi abilita 40: 
	gradi abilita 36: 
	gradi abilita 38: 
	gradi abilita 35: 
	gradi abilita 34: 
	gradi abilita 39: 
	mod intelligenza: 
	mod carisma: 
	varie abilita 1: 
	varie abilita 2: 
	varie abilita 3: 
	varie abilita 4: 
	varie abilita 5: 
	varie abilita 6: 
	varie abilita 7: 
	varie abilita 8: 
	varie abilita 11: 
	varie abilita 13: 
	varie abilita 14: 
	varie abilita 15: 
	varie abilita 16: 
	varie abilita 17: 
	varie abilita 18: 
	varie abilita 19: 
	varie abilita 20: 
	varie abilita 21: 
	varie abilita 22: 
	varie abilita 23: 
	varie abilita 24: 
	varie abilita 25: 
	varie abilita 26: 
	varie abilita 27: 
	varie abilita 28: 
	varie abilita 30: 
	varie abilita 32: 
	varie abilita 29: 
	varie abilita 33: 
	varie abilita 31: 
	varie abilita 12: 
	varie abilita 9: 
	varie abilita 10: 
	varie abilita 34: 
	varie abilita 35: 
	varie abilita 36: 
	varie abilita 37: 
	varie abilita 38: 
	varie abilita 39: 
	varie abilita 40: 
	varie abilita 41: 
	varie abilita 42: 
	varie abilita 43: 
	gradi abilita 44: 
	gradi abilita 45: 
	mod abil 43: 
	mod abilita 45: 
	mod abilita 44: 
	varie abilita 44: 
	varie abilita 45: 
	Totale abilità: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 0
	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 0
	11: 0
	12: 0
	13: 0
	14: 0
	15: 0
	16: 0
	17: 0
	18: 0
	19: 0
	20: 0
	21: 0
	22: 0
	23: 0
	24: 0
	25: 0
	26: 0
	27: 0
	28: 0
	29: 0
	30: 0
	31: 0
	32: 0
	33: 0
	34: 0
	35: 0
	36: 0
	37: 0
	38: 0
	39: 0
	40: 0
	41: 0
	42: 0
	43: 0
	44: 0
	45: 0
	46: 0



