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CLASSE E LIVELLO RAZZA ALLINEAMENTO  DIVINITA ])RAG@ "
SCHEDA DEL PERSONAGGIO
TAGLIA ETA SESSO ALTEZZA PESO OCCHI CAPELLI PELLE
NOME PUNTEGGIO ~ MODIFICATORE  PUNTEGGIO MODIFICATORE Al A
CARATTERISTICA  CARATTERISTICA CARATTERISTICA TEMPORANEO ~ TEMPORANEO TOTALE FERITE / PUNTI FERITA ATTUALI NODN [‘ENFIALI VELOCITA
ool | [ | P (I L ] |
FORZA PUNTI FERI
3 ... R O O O Y B [
DESTREZZA CLASSE ARMATURA 10 .Io+ + + + +
TOTALE BONUS BONUS MOD MOD ARMATURA MOD MOD I:I
I:I I:I ARMATURA SCUDO DES TAGLIA NATURALE  DEVIAZIONE VARI
COSTITUZIONE
I:I I:I CONTATTO I:I COLTO ALLA SPROVVISTA I:I : : mooussve IR
INTELLIGENZA CLASSE ARMATURA CLASSE ARMATURA
= N CARATTER.| MOD MOD MOD
SAG 'HII E| NOMEABILITA 0 | “cruave | amma [camarree| %' | vaw
INIZIATIVA IER S C
gRAIS!}A I:I I:I TOTALE  MOD MOD 0 AcrOBAZIA pest 0 = +. +.
DES VARI
] ADDESTRARE ANIMALI CAR 0 = + +
SALVEZZA MOD MOD MOD MOD
TIRI SALVEZZA  TOTALE ™. &" upumemistica wiacia  vawi TEmp, [ MODIFICATORIPICONPIZIONEL 7 ARTIGIANATO M ( ) INT 0 = + +.
TEMPRA |+| |+| |+| |+ ] ARTIGIANATO W ( ) INT 0 = +. +.
(COSTITUZIONE) A ( ) 0 . +
] ARTIGIANATO B INT =
R(l.ﬂ'kfzi)s' | 0 0 |+| |+| |+| |+ [] ARTISTA DELLA FUGA W pest 0 = + +
< 0 =
VOLONTA o o |+| |+| |+| |+ ] ASCOLTARE SAG + +
(SAGGEZZA) ] CAMUFFARE B CAR 0 = + +
] CAVALCARE W DES 0 = + +
Q N7 A
BONUS DI ATTACCcO BASE [ srenze [ 0 Cercare m I S —
] CONCENTRAZIONE B cos 0 = + +
OTTA [] CONOSCENZE ( )y inm 0 = + +
I s A 2 I A S 0
MODIFICATORE ] CONOSCENZE ( ) INT = + +
BONUS DI MOD MOD MOD
TOTALE ATTACCO BASE FOR TAGLIA VARI 1 CONOSCENZE ( ) INT 0 = + +
1 CONOSCENZE ( ) INT 0 = +. +
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO [ Conoscenze ( ymwr 0 -
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] EQuiLiBRIO® DES™ 0 = + +
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] GUARIRE N SAG = + +
0 = + +
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[] INTRATTENERE ( ) CAR 0 = +. +.
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| | ] MUOVERSI SILENZIOSAMENTE B DES* 0 = +. +.
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[] PROFESSIONE ( ) SAG 0 = +. +
GITTATA [0 PROFESSIONE ( ) SAG 0 - +. +.
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[] SCALARE M Fort 0 = + +
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[] SOPRAVVIVENZA M SAG = + +
| ] UTiLizzare CORDE DES 0 = + +
0 =
MUNIZIONI 00000 00000 00000 00000 00000 00000 O Utiuizzare OGGETTI MAGICI - CAR + +
[ VALUTARE B INT 0 = +. +.
0 =
ATTACCO BONUS DI ATTACCO DANNI CRITICO O —_ + +
0 0 = + +
0 0 = + +

GITTATA

MUNIZIONI

0000 OOO00 00000 00000 00000 00000

B Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se ['abilita ¢ un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalitd per Nuotare)

©2003 WizaRDs oF THE CoAsT, INC. E permesso fotocopiare questa scheda per uso personale



CAMPAGNA PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE

PUNTI ESPERIENZA

EQUIPAGGIAMENTO

ARMATURA/OGGETTO PROTETTIVO BONUS CA 1

CORAZZA SAMURAI NERA OF

PENALITA ALLA PROVA | FALLIMENTO INCANTESIMI| VELOCITA PROPRIETA SPECIALI

SCUDO/OGGETTO PROTETTIVO PENALITA ALLA PROVA

BONUS CA

FALLIMENTO INCANTESIMI PROPRIETA SPECIALI

: CAPACITA SPECIALI
OGGETTO PROTETTIVO

BONUS CA | PESO PROPRIETA SPECIALI PAG.

OGGETTO PROTETTIVO 3ONUS CA | PESO | PROPRIETASPECIALI_|
5%
LTRI OGGETTI

OGGETTO PAG, | PESO OGGETTO PAG, | PESO

w

| ncaream |

MOD CD

ENTO o,
[incantesimrancan: JEEIEG

MODIFICATORI DI CONDIZIONE
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LIL] o L]
PESO TOTALE TRASPORTATO | 0,00 l:l E’ 1° I:l I:l
LI0) = L0
CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE ~ SOLLEVARE  SPINGERE O m :I E’ 3 I:l I:l
LEGGERO MEDIO PESANTE  SOPRA LATESTA DALTERRENO TRASCINARE Linguaggi iniziali = Comune + linguaggi razziali
S - OO «~ OO
) + uno per punto di bonus Int
AL CARICO MASSIMO CARICO MASSIMO  CARICO MASSIMO
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